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Animatore Digitale e Team dell’innovazione digitale 
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(*) per il tramite dei figli 

Circolare n° 236 del 22/01/2022 

OGGETTO: Piano nazionale per la scuola digitale. Équipe formative territoriali. 

“InnovaMenti”, iniziativa nazionale per la diffusione delle metodologie didattiche innovative. 

In riferimento alla circolare n. 175 del 02/12/2021 la nostra scuola ha aderito al progetto 

“InnovaMenti”, una iniziativa nazionale per la diffusione delle metodologie didattiche innovative. 

“InnovaMenti” intende promuovere l’utilizzo di metodologie innovative, attraverso brevi esperienze 

di apprendimento, dedicate nello specifico a gamification, inquiry based learning (IBL), storytelling, 

tinkering e hackathon, proponendo ai docenti interessati uno o più percorsi di sperimentazione in 

classe, lanciati con cadenza mensile, anche con la condivisione di materiali di progettazione didattica. 

In coerenza con il tema dell’innovazione metodologica, “InnovaMenti” si avvale di un impianto 

ispirato all’educational game: le attività di esplorazione di ciascuna metodologia verranno proposte, 

nel rispetto della programmazione curricolare del docente e della classe, come sfide didattiche per il 

conseguimento di badge simbolici alle classi partecipanti a ciascuna metodologia. 

Le classi iscritte al Progetto sono le quarte e le quinte della scuola primaria e le classi seconde della 

scuola secondaria di primo grado.  

Nella realizzazione del progetto si potrà scegliere di partecipare a una o più metodologie e si potrà 

contare sull’accompagnamento costante delle équipe formative territoriali, coordinate dall’Ufficio 

scolastico regionale di riferimento, che hanno predisposto una serie di iniziative e di materiale di 

supporto, quali un ciclo di webinar di accompagnamento, proposti sia a livello nazionale che 

regionale, un kit didattico disponibile a richiesta con il piano di attività e sitografia, help desk 

regionali, account social dedicati. 

Si invitano i signori docenti a dare la propria disponibilità per la realizzazione del progetto al docente 

referente del progetto, Prof.ssa Katia Gristina, scegliendo una o più delle quattro metodologie 

proposte:  

1. gamification,  

2. inquiry based learning (IBL),  

3. storytelling,  

4. tinkering e hackathon 

I docenti che avranno dato la loro disponibilità riceveranno il kit didattico e le indicazioni per 

l’attuazione delle metodologie scelte.  
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Informiamo inoltre i docenti dell’iniziativa del “Safer Internet Day”, programmato per martedì 8 

febbraio 2022 (in occasione del quale docenti, studentesse e studenti, famiglie potranno dare un 

importante contributo, condividendo creativamente storie&idee per rendere la rete un posto 

migliore!). 

Per accompagnare i docenti in questa call to action, le Équipe Formative Territoriali hanno curato la 

progettazione di uno speciale kit di 8 schede didattiche, ispirate ai temi suggeriti in questa edizione 

del SID: 

- essere gentili e rispettosi verso gli altri online (ma anche offline!); 

- proteggere la propria reputazione online (e quella degli altri); 

- ricercare opportunità positive in rete per creare, coinvolgere e condividere. 

Ciascuna scheda indica passo passo la modalità di svolgimento di un laboratorio di digital storytelling, 

declinato secondo due versioni: Easy per i più piccoli e Pro per i più grandi: 

Audio_LAB Storie da ascoltare... per un internet migliore; 

Video_LAB Storie da guardare... per un internet migliore,   

Game_LAB Storie da giocare... per un internet migliore; 

Virtual_LAB Storie immersive... per un internet migliore. 

Una volta confezionata la narrazione, tutte le scuole sono invitate a condividerla in rete e/o pubblicarla 

sul sito della scuola, con l’hashtag ufficiale #SID2022 nonché quello specifico della call 

#SaferInternetStories, taggando @InnovaMenti_kids o @InnovaMenti_teen. 

L’appuntamento per tutti i docenti interessati è il 31 gennaio 2022, ore 17.00, con il webinar di 

presentazione dell’iniziativa e la condivisione di tutti i materiali del kit. 

Questo il link  per partecipare all’evento: si consiglia di procedere con la registrazione, poiché i posti 

sono limitati e a brevissimo si partirà con la diffusione dell’iniziativa. 

F.S. Area 2  

Prof.ssa Katia Gristina  
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